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Universite Zorunlu Dersleri TUKAKTS
BTUI00 BILGISAYAR OKURYAZARLIGI 2-2 2
GSBHSHSECMELI GUZEL SANATLAR/ILK YARDIM 021 1
Birinci Yariyil (Giiz) TUKAKTS
Yariyil Ders Yuku : 7 ders, 20 kredi
ANI121 PERSPEKTIF VE TEKNIK CiziM 122 4
ANI123 ANIMASYON TARIHI 3-[3 3
ANI125 FOTOGRAF 122 3
ENG125 INGILIZCE | 4-4 5
GSF123 DESEN | 223 5
GSF127 TEMEL TASARIM | 244 8
TURK101 TURK DiLi | 2-2 2
ikinci Yariyil (Bahar) TUKAKTS
Yariyil Ders Yuikii : 7 ders, 21 kredi
ANi124 TEMEL TASARIM I (OK: GSF127) 244 8
ANI126 ANIMASYON PROGRAMLARI | 223 3
ANI128 GORSEL ALGI VE ILETISIM 2-2 2
ANI130 ANIMASYON DESEN 223 5
ANI132 SINEMATOGRAFi 223 5
ENGI26 INGILIZCE Il (OK:ENGI25) 4-4 5
TURK102 TURK DiLi I 2-2 2
Uglincii Yariyil (Giiz) TUKAKTS
Yariyil Ders Yiiki : 7 ders, 20 kredi
ANI221 ANIMASYON PRENSIP VE TEKNIKLERI 223 5
ANI223 KARAKTER TASARIMI 123 5
ANi225 SAHNE TASARIMI 123 5
ANI227 ANIMASYON PROGRAMLARI II 223 4
ANI229 SINEMATIK OYKULENDIRME VE STORYBOARD 122 4
ATA201 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHi | 2-2 2
ENG225 INGILIZCE III (OK:ENGI26) 4-4 5
Dérdiincii Yariyil (Bahar) TUKAKTS
Yariyil Ders Yiiki : 7 ders, 21 kredi
ANI222 ORGANIK VE KATI MODELLEME 223 5
ANI224 CizGi ROMAN 223 4
ANI226 SES VE SESLENDIRME TEKNIKLERI 223 4
ANi228 VIDEO SANATI 223 5
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ANI230 2B ANIMASYONA GIRIS 223 5
ATA202 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHi II 2-2 2
ENG226 INGILIZCE IV (OK: ENG225)4-4 5
Besinci Yariyil (Giiz) TUKAKTS
Yariyil Ders Yuki : 7 ders, 20 kredi
ANI300 STAJ | 0-- 1
ANI321 2B ANIMASYON ATOLYE | 244 6
ANI323 3B ANIMASYON ATOLYE | 244 6
ANI325 GORSEL EFEKT DINAMIKLERI | 223 4
ANI327 HAREKETLI GRAFIK 223 3
GSFXXX SECIMLIK DERS I 2(213| 5
GSFXXX SECIMLIK DERS | 223 5
Altinci Yariyil (Bahar) TUKAKTS
Yariyil Ders Yiiki : 6 ders, 20 kredi
ANI322 2B ANIMASYON ATOLYE II (OK: ANi321) 244 6
ANi324 3B ANIMASYON ATOLYE II (OK: ANi323) 244 6
ANI326 GORSEL EFEKT DINAMIKLERI Il (OK: ANi325) 223 4
ANI328 DIJITAL OYUN TASARIMI 223 4
GSFXXX SECIMLIK DERS Il 223 5
GSFXXX SECIMLIK DERS IV 223 5
Yedinci Yanyil (Guz) TUKAKTS
Yariyil Ders Yuku : 7 ders, 19 kredi
ANi400 STAJ Il 0-- 1
ANi421 3B ANIMASYON ATOLYE Il (OK: ANi324) 244 6
ANi423 TV REKLAMCILIGI 223 4
ANI425 SENTETIK SINEMA 223 4
GSFXXX SECIMLIK DERS V 223 5
GSFXXX SECIMLIK DERS VI 223 5
GSFXXX SEGIMLIK DERS VII 2(2)38| 5
Sekizinci Yariyil (Bahar) TUKAKTS
Yariyil Ders Yuku : 6 ders, 19 kredi
ANi422 3B ANIMASYON ATOLYE IV (OK: ANi421) 244 6
ANi424 ANIMASYON FiLMi EKiP PROJESI 244 6
ANi426 ANIMASYON PORTFOLYO 122 3
GSFXXX SECIMLIK DERS VIII 223 5
GSFXXX SECIMLIK DERS IX 223 5
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GSFXXX SECIMLIK DERS X 223 b5
Secimlik Dersler TUKAKTS
ANI440 YARATICI YAZARLIK VE HIKAYE GELISTIRME 223 5
ANi441 ILLUSTRASYON 223 b5
ANi442 MODELAJ 223 b5
ANi443 KUKLA YAPIM TEKNIKLERI 223 5
ANi444 CiziM TEKNIKLERI 2(213| 5
ANi445 ANIMASYONDA OYUNCULUK 223 5
ANi446 WEB ANIMASYONU 223 5
ANi447 KULTUR SANAT ANIMASYON 223 5
ANi448 STOP-MOTION STUDYO 223 b5
ANi449 DESEN Il 223 b5
ANi450 KISA FiLM 223 5
ANi451 KINETIK TIPOGRAFiI 223 5
ANI452 SINEMA-TV GRAFIGI 223 5
ANi453 JENERIK TASARIMI 223 5
ANi454 FiLM ANALIzZi 223 5
ANi455 VIDEO KURGU TEKNIKLERI 223 5
ANi456 TIPOGRAFI 223 5
ANi457 ANIMASYON FiLM TEORILERI 223 5
ANI458 YENIi MEDYA TASARIMI 2/2(3| 5
ANi459 DENEYIM TASARIMI 223 b5
ANi460 BILIM KURGU VE FANTASTIK SINEMA 223 5
ANi461 MITOLOJI 223 5
ANi462 MEKANDA TASARIM UYGULAMALARI 223 b5
ANi463 ANIMASYON VE FELSEFE 223 5
ANi464 SINEMA TARIHI VE PRATIKLERI 223 b5
ANi465 ANIMASYONDA YONETMENLIK 223 5
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DERS TANIMLARI
T U K AKTS

BTU100 BIiLGIiSAYAR OKURYAZARLIGI 2 - 2 2

Dersi tamamlayan &grenciler temel bilgi teknolojisi kullanimi ile temel bilgisayar bilimleri konular hakkinda bilgi
sahibi olacaktir.

GSBHSH SECMELI GUZEL SANATLAR/ILK YARDIM 0 2 1 1

Giizel Sanatlar Birimi?nin amaci1 agmis oldugu dersler ve sanatsal etkinlikler yoluyla, 6grencilerimizin giizel
sanatlar alaninda bilgi, beceri, gereksinim ve beklentilerini gdz oniine alarak; yetenek ve ilgilerini gelistirmeyi ve
diinyaya kiiltiir, sanat ve estetik yoniiyle daha genis bir perspektiften bakmalarint amaglamaktadir.

ANI121 PERSPEKTIF VE TEKNIK CiZiM 1 2 2 4

Bu derste teorik bilgi aktarimi ve uygulama yaptirma yontemi ile teknik ¢izim prensiplerinin kavranmas,
tasarimlarin teknik ¢izimle anlatabilmesini amaglanmaktadir.

ANIi123 ANIMASYON TARIHi 3 - 3 3

Bu derste dgrenciler diinya animasyon tarihini 6grenmektedirler. Animasyon tarihinde yer etmis 6nemli animasyon
filmleri, yonetmenleri ve filmlerin etkileri hakkinda bilgi sahibi olurken, ayn1 zamanda filmin ¢ekildigi teknik ve
yontem hakkinda da incelemekler yapmaktadirlar.

ANIi125 FOTOGRAF 1 2 2 3

Bu derste dgrenciler fotograf tarihini, analog ve dijital fotograf makineleri ve 6zelliklerini, objektif tiirlerini,
filtreler,, filmler ve yardimci aksesuarlarini 6grenmektedirler. Film yikama ve karanlik odada ¢aligma deneyimi elde
etmektedirler. Edindikleri deneyimlerle fotograf ¢ekmekte ve basimini gergeklestirmektedirler.

ENG125 INGILIiZCE 1 4 - 4 5

ENG 125, genel Ingilizceyi 6gretmeyi amaglayan baslangig seviyesinde (A2 seviyesinde) bir derstir. Bu ders,
dgrencilerin, Ingilizce dil ve kelime bilgilerini artirmalarini ve dort dil becerisini (okuma, dinleme, konusma ve
yazma) gelistirmelerini hedefler.

GSF123 DESEN I 2 2 3 5

Desen dersi birinci sinif 6grencilerinin ¢izim ve farkli temsil yontemleri {izerinden mekani anlama ve algilama
becerilerinin gelistirilmesine odaklanir. Ders icerigi temel tasarim dersini destekleyecek sekilde planlanmistir.
Ogrencilerin soyutlama, analiz ve sentez becerilerinin gelistirilmesi amaglanmaktadir. Tasarim fikirlerini gorsel
olarak ifade edebilmek dersin hedefleri arasindadir.

GSF127 TEMEL TASARIM I 2 4 4 8

Temel tasarim bilgisi, sanatin elemanlarinin sanatsal diizenleme ilkelerine gére organizasyonu; bakma-gérme, ayirt
etme, se¢me gibi yetilerin kullanilmas1 ve gelistirilmesine olanak saglayan 6zgiin ¢alismalar.
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TURK101 TURK DILI I 2 - 2 2

Tiirk Dili dersi programi 6grencinin ana dilini yeterli ve dogru olarak kullanmasini saglamak, 6grenciyi bir konu
lizerinde etraflica diisiindiirebilmek; ona diisiindiigiinii akilci, yalin, 6zgiin, etkili bir bigimde yazili ve sozlii
aktarmay1 6gretmek; cesitli kaynaklardan yararlanma, verileri degerlendirme becerisi kazandirabilmek; dinleme,
elestirme, planl diistinme, diisiincelere saygi duyma ve topluluk karsisinda konugma aliskanlig1 verebilmek; basarili
olmada, birikim kazanmada, dinlemenin ve okumanin dnemini kavratmak; 6grenciyi iyi bir dinleyici ve okuyucu
olmaya yoneltmek amaglarini igerir.

ANI124 TEMEL TASARIM II (OK: GSF127) 2 4 4 8

Bu derste 6grenciler gorsel bilgi yolu ile bireyin 6nce kendine sonra ¢evresine elestirel gozle bakabilmesini; estetik
algiin gelistirilmesini, 6zgiin bigimlendirmeyle problem ¢6zme yetenegini gelistiren kompozisyon arastirmalari
yapamay1 0grenerek uygulamalar yapmaktadirlar.

ANIi126 ANIMASYON PROGRAMLARI I 2 2 3 3

Bu derste 6grenciler 2 boyutlu animasyon ¢ekimi igin gerekli temel programlari (photoshop, illiistrator)
ogrenmektedirler. Bu programlar dijital ortamda ¢ekilen 2 boyutlu animasyon film projelerinde, web
animasyonunda, dijital oyun tasarimlarinda kullanilmaktadirlar.

ANI128 GORSEL ALGI VE ILETISIM 2 - 2 2

Bu derste 6grenciler isaret, sembol, ikon, mesaj gibi gorsel iletisim konularini gérerek animasyon filmlerde gorsel
alg1 lizerine egitim almaktadirlar. Gorsel algi egitimi araciligryla mesaji animasyon filmlerde izleyiciyi daha fazla
nasil etkileyerek kurgulamalari gerektigini 6grenmektedirler.

ANIi130 ANIMASYON DESEN 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler animasyon uygulamalari yapabilmek igin gerekli ¢izim tekniklerini uygulamali olarak
dgrenmektedirler. insan viicudunun anatomik yapistyla animasyon karakterinin anatomik yapisi arasinda bag
kurmaktadirlar. Bdylece kat1 ve organik objelerin animasyon film ¢ekimi i¢in nasil ve hangi gereksinimlere gore
kurgulandigi ve kurgulanirken ne gibi agsamalardan gegmesi gerektigi hakkinda bilgi sahibi olmaktadirlar.

ANIi132 SINEMATOGRAFI 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler animasyon film ¢ekimi igin gerekli 151k, kamera agilar1 ve kamera hareketlerini
ogrenmektedirler. Fotograf bilgisinin iizerine alinan bu bilgilerle animasyon film ¢ekimi sirasinda kullanilan 6nemli
ogelerden kamera hakkinda detayli uygulamalar yapmaktadirlar.

ENG126 INGILIZCE 11 (OK: ENG125) 4 - 4 5

ENG 126, genel Ingilizceyi ogretmeyi amaglayan baslangi¢ seviyesinde (A2 seviyesinde), 6n kosulu ENG 125 olan
bir derstir. Bu ders, 6grencilerin, Ingilizce dil ve kelime bilgilerini artirmalarini ve dort dil becerisini (okuma,
dinleme, konusma ve yazma) gelistirmelerini hedefler.

TURK102 TURK DILIi I 2 - 2 2

Tiirk Dili II dersi programi; 6grencinin ana dilini yeterli ve dogru olarak kullanmasini saglamak, 6grenciyi bir konu
tizerinde etraflica diislindiirebilmek; ona diisiindiigiinii akilci, yalin, 6zgiin, etkili bir bigimde yazili ve sozlii
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aktarmayi1 6gretmek; cesitli kaynaklardan yararlanma, verileri degerlendirme becerisi kazandirabilmek; dinleme,
elestirme, planl diistinme, diislincelere saygi duyma ve topluluk karsisinda konugma aliskanlig1 verebilmek; basarili
olmada, birikim kazanmada, dinlemenin ve okumanin énemini kavratmak; 6grenciyi iyi bir dinleyici ve okuyucu
olmaya yoneltmek amaglarini igerir. Bununla birlikte; 6grencilerin elestirel diisiinme, yaratma ve bunlar ifade etme
becerilerinin gelistirilmesini amaglayan bir etkin 6grenme dersidir.

ANi221 ANIMASYON PRENSIP VE TEKNiKLERi 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler, animasyon film uygulamalari igin gerekli olan teknik bilgilerle uygulama prensipleri
ogrenmektedirler. Hareket, hareketin agamalari, animasyonda zaman kullanimi gibi konularda pratik yaparak
animasyon film i¢in gerekli temel becerileri uygulamaktadirlar.

ANi223 KARAKTER TASARIMI 1 2 3 5

Bu derste 6grenciler animasyon filmler igin karakter tasarlama siirecini 6grenmektedirler. Senaryoya uygun karakter,
karakterin kisilestirilmesi, ayn1 karakterin farklt mimiklerle kompoze edilmesi, karakterin kullanilacak hareketler ile
uyumu ve uyumsuzlugu, uygunlastirilmasi gibi konularda bilgiler edinmektedirler.

ANi225 SAHNE TASARIMI 1 2 3 5

Bu derste 6grenciler animasyon filmlerde karakter digi elemanlarla sahne tasarimi yapmay1 6grenmektedirler. Ev,
orman, araba, uzay, cadde, kaldirim gibi karakter dig1 mekansal yapilarin senaryoya uygun olarak nasil
tasarlanacagini, farkli birgok arka plan 6gesinin tek bir dilde beraber nasil kullanilacagini ve karakterle nasil
biitiinlestirilecegini 6grenmektedirler.

ANi227 ANIMASYON PROGRAMLARI 11 2 2 3 4

Bu derste dgrencilere animasyon i¢in gerekli temel programlar (maya, after effeck) 6gretilmektedir. Bu programlar
dijital ortamda ¢ekilen 3 boyutlu animasyon film projelerinde, web animasyonlarinda, dijital oyun tasarimlarinda
kullanilmaktadir.

ANi229 SINEMATIK OYKULENDIiRME VE STORYBOARD 1 2 2 4

Bu derste dgrenciler animasyon film ¢ekimine baglamadan 6nceki en dnemli asama olan sinematik 6ykiilendirme ve
bu 6ykiilendirmenin gorsellestirildigi storyboard ¢alismasini yapmaktadirlar. Calisilan konunun ve verilmek
istenilen mesajin sinematik olarak nasil dykiilendirilecegini ve bu dykiilendirmenin storyboard {izerinde nasil
sunulacagini uygulamali olarak 6grenmektedirler.

ATA201 ATATURK iLKELERi VE iNKILAP TARIHI I 2 - 2 2

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I derslerinde, ana hatlar1 ile Osmanh Devleti'nin nitelikleri, ¢okiisiinii hazirlayan i¢
ve dis nedenler, Batili sanayilesmis devletlerin 19.yy. da Osmanli Devletine kars1 olan politikalari, ulusal boyutta bir
bagimsizlik savasint zorunlu kilan nedenler ve savagin gelisimi ayrintilariyla anlatilmaktadir.

ENG225 INGILIZCE 111 (OK: ENG126) 4 - 4 5

ENG 225, Temel Ingilizce 1 ve 11?nin devami olup, Tiirk¢e boliimlerde egitim goren dgrencilerin Ingilizce 6grenme
konusunda kendilerini geligtirmesine olanak saglayan, dili temel ve genel kurallar1 i¢inde dgretmeye ¢aligan bir
derstir. Béliim Ingilizcesi degildir. Dersin her Eyliil ayinda muafiyet sinavi olur. Dil becerisini yeterli bulan
ogrenciler bu sinavlara basvurabilirler. Derse devam esastir. Dénem kosullar1 Rektorlilk makaminca degistirilmedigi
siirece devamsizlik 16 saat olarak belirlenmistir.
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ANIi222 ORGANIK VE KATI MODELLEME 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler 3 boyutlu animasyonun temel yapilarindan olan nesne modellemeyi 6grenmektedirler. Nesneler
kat1 ve organik olarak farkli 6zelliklerle ele alinarak modellenmektedirler.

ANIi224 CiZGi ROMAN 2 2 3 4

Bu derste 6grenciler animasyon ile dogrudan baglantisi olan ¢izgi roman sanatini 6grenerek ¢izgi roman ¢aligmalari
yapmaktadirlar.

ANIi226 SES VE SESLENDIRME TEKNiKLERI 2 2 3 4

Bu derste 6grenciler animasyon filmleri igin seslendirme yaparak ses kullanimlarini, her hareket i¢in uygun sesi
secmeyi ve bu sesleri animasyon filmlerde kullanilan figiiriin hareketine gore yerlestirmeyi 6grenmektedirler.

ANIi228 VIDEO SANATI 2 2 3 5

Bu derste Bu derste dgrenciler kamera ile gekim yaptiktan sonra gerekli programlarda video diizenlemeyi
ogrenmektedirler. Diizenlenen videolara animasyon, efekt, ses, farkli video ekleyerek yeni ve bagimsiz kisa filmler
olusturmaktadirlar. Boylece farkli disiplinleri bir araya getirerek karma bir tasarim hazirlamaktadirlar.

ANI230 2B ANIMASYONA GIRIS 2 2 3 5
Bu derste 6grenciler 2 boyutlu animasyon uygulamalari yapmaktadirlar.

ATA202 ATATURK iLKELERI VE INKILAP TARIHI 1T 2 - 2 2

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II. derslerinde, yeni Tiirk Devleti'ne ¢agdas bir kimlik kazandirma cabalari, Atatiirk
[lkeleri'nin yani sira yeni devletinin varolus felsefesi olan Atatiirkgii diisiince sisteminin temel deger, kavram ve
kurumlar1, neden-sonug iliskisi i¢inde ayrintilariyla incelenerek giinlimiize kadar olan siyasi, tarihi olaylari, i¢ ve dis
siyasi tarihi olaylari, zaman elverdigi dl¢lide 6grenciye aktarilmaktadir.

ENG226 INGILIZCE 1V (OK: ENG225) 4 - 4 5

ENG 225%in devami olan bu ders, Ingilizce LII ve I11?de elde edilen kazanimlarin1 koruyup, yine temel diizeyde
biraz daha ilerletme amaci tasir. Ders A2+B1 (Elementary + Pre-Intermediate) diizeydedir. Ogrencinin 6znel
katilimi, ¢abasi esastir. Bu dersin de muafiyet sinavi her yilin Eyliil ayinda gergeklesir. ENG 225?in muafiyetine
girenlerin ENG 2267nin da muafiyetine girmeleri siddetle 6nerilir. Ders, boliim Ingilizcesine yonelik bir ¢aligma
icermez.

ANI300 STAJ 1 0 - - 1
Dijital oyun sirketi veya multimedya yapim sirketi staj1

ANI321 2B ANIMASYON ATOLYE I 2 4 4 6
Bu derste 6grenciler 2 boyutlu animasyon uygulamalari yapmaktadirlar.

ANIi323 3B ANIMASYON ATOLYE I 2 4 4 6
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Bu derste 6grenciler 3 boyutlu animasyon sahneleri modellemeyi ve renklendirmeyi 6grenmektedirler.
ANI325 GORSEL EFEKT DINAMIKLERI I 2 2 3 4

Bu derste 6grenciler animasyonda kullanilan gorsek efektlere giris yaparak gorsel efekt denemeleri yapmaktadirlar.
Bir animasyon filmin efektlerinin senaryoya uygun olarak nasil kurgulandigini, kurgulamanin programda nasil
uygulandigini ve animasyon filmi ile nasil birlestirildigini 6grenmektedirler. Efektler anlatimin en etkili araglar
olarak verilmek istenilen mesaji film igerisinde tamamlarken 6grencilerde bu derste filme ve mesaja uygun efekt
kurgulamay1 6grenmektedirler.

ANi327 HAREKETLI GRAFIK 2 2 3 3

Bu derste 6grenciler hareketli grafik uygulamalart yapmay1 6grenmektedirler.

GSFXXX SECIMLIK DERS II 2 2 3 5
GSFXXX SECIMLIK DERS I 2 2 3 5
ANIi322 2B ANIMASYON ATOLYE II (OK: ANi321) 2 4 4 6

Bu derste dgrenciler kisa metrajli 2 boyutlu animasyon uygulamalar1 yapmaktadirlar.
ANI324 3B ANIMASYON ATOLYE II (OK: ANi323) 2 4 4 6
Bu derste 6grenciler 3 boyutlu animasyonda hareketlendirme ¢alismalar yapmaktadirlar.

ANI326 GORSEL EFEKT DINAMIKLERI II (OK: ANi325) 2 2 3 4

Bu derste 6grenciler gektikleri kisa animasyon filmlerini gorsel efektlerle zenginlestirerek cesitli efek uygulamalar
yapmay1 dgrenmektedirler. Ayni zamanda var olan ¢ekimlere eklemeler yaparak degisik yontemler denemekte ve
elestiri sunmaktadirlar.

ANIi328 DIJITAL OYUN TASARIMI 2 2 3 4

Bu derste dgrenciler bilgisayar ortaminda oyun hazirlama prensiplerini ve tekniklerini 6grenerek bilgisayar
ortaminda oyun tasarimi yapmay1 6grenmektedirler. Cesitli yas gruplarina hitap eden oyun tasarimi, prensibi ve
fiziksel kurallarini 6grenerek dijital bir oyun yapmaktadirlar.

GSFXXX SECIMLIK DERS III 2 2 3 5
GSFXXX SECIMLIK DERS IV 2 2 3 5
ANi400 STAJ I 0 - - 1

Reklam ajanslari veya yapim sirketi staji
ANi421 3B ANIMASYON ATOLYE III (OK: ANi324) 2 4 4 6

Bu derste dgrenciler 3 boyutlu animasyon film ¢ekmektedirler.
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ANi423 TV REKLAMCILIGI 2 2 3 4

Bu derste 6grenciler televizyon reklamlari i¢in senaryo yazarak animasyon teknikleriyle reklam filmi
cekmektedirler. Uriin ya da hizmet sunumuna uygun kurgulanmus bir senaryo ve bu senaryoya uygun seslendirme ile
donem igerisinde cesitli reklam denemeleri yapmaktadirlar.

ANi425 SENTETIK SINEMA 2 2 3 4

Bu derste 6grenciler 6grendikleri teknikler ve yontemlerle farkli programlari ya da farkli ¢gekim tekniklerini bir araya
getirerek yaratict animasyon filmleri ¢gekmektedirler.

GSFXXX SECIMLIK DERS V 2 2 3 5
GSFXXX SECIMLIK DERS VI 2 2 3 5
GSFXXX SECIMLIK DERS VII 2 2 3 5
ANIi422 3B ANIMASYON ATOLYE IV (OK: ANi421) 2 4 4 6

Bu derste dgrenciler 3 boyutlu animasyon film ¢ekmektedirler.
ANi424 ANIMASYON FiLMIi EKIP PROJESI 2 4 4 6

Animasyon kalabalik ekiplerin miidahil oldugu bir meslek alanidir. Bu derste dgrenciler animasyon filmi ¢ekerken
olusan isbirligi ve is dagilimi yapisini kavrayarak animasyon film ¢eken firmalarin ¢aligma prensiplerini
ogrenmektedirler.

ANi426 ANIMASYON PORTFOLYO 1 2 2 3

Bu derste 6grenciler animasyon egitim hayatlarinda edindikleri bilgi ve yaptiklari ¢aligmalarla kendilerini ve
becerilerini tanitan sunum dosyasi1 hazirlamaktadirlar.

GSFXXX SECIMLIK DERS VIII 2 2 3 5
GSFXXX SECIMLIK DERS IX 2 2 3 5
GSFXXX SECIMLIK DERS X 2 2 3 5
ANIi440 YARATICI YAZARLIK VE HIiKAYE GELIiSTIRME 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler animasyon filmlere uygun yaratici fikirler bulma ¢aligsmalari yaparak bulunan fikirlerin
animasyon hikayesi olarak kurgulanmasini 6grenmektedirler. Iletilmek istenilen bir mesaj ve kaygiya sahip bir
problemi ele almakta ve senaryo haline getirmektedirler.

ANi441 ILLUSTRASYON 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler gorsel iletisimde resimleme yoluyla mesaj aktarimini, metot ve kavramlarini, ¢izim ve boyama
tekniklerinin birlikte kullanimini, temel estetik prensipleri ve grafik araglarla 6zgiin gorsel ifadeler yaratilmasini
ogrenerek ve reklam, editoryal ve diger ¢esitli basili medya tiirlerinde kullanilan resimleme bi¢imlerini
¢aligmaktadir.
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ANi442 MODELAJ 2 2 3 5
Bu derste 6grenciler Heykel sanati hakkinda teorik bilgi 6grenmekte ve temel uygulamalar yapmaktadirlar.

ANIi443 KUKLA YAPIM TEKNIKLERI 2 2 3 5
Bu derste dgrenciler 6zellikle stop-motion animasyon i¢in gerekli olan karakter yapim tekniklerini 6grenmektedirler.

Cesitli malzemelerle hareket edecek gercek bir kukla karakteri ve bu karakterleri ¢ekim sirasinda hareket ettirme
¢alismalar1 yapmaktadirlar.

ANi444 CiziM TEKNIKLERIi 2 2 3 5

Bu derste dgrenciler farkli ¢izim teknikleri uygulayarak animasyon filmlerde yaratici teknikleri kullanmay1
ogrenmektedirler.

ANi445 ANIMASYONDA OYUNCULUK 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler animasyon filmlerde kullanilan figiirlerin nasil hareket ettiklerini ve bu hareketlerin
bir animasyon filmi i¢in nasil kurgulanabilecegini 6grenmektedirler.

ANI446 WEB ANIMASYONU 2 2 3 5
Bu derste 6grenciler web ortaminda kullanilan kisa metrajli animasyon uygulamalar1 yapmaktadirlar.
ANI447 KULTUR SANAT ANIMASYON 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler kiiltiirel 6gelerin animasyon sanatina yansimalarini, sanat ve animasyon arasindaki
iliskiyi 6grenmektedirler. Animasyon araciligiyla mesaj aktarimini kendi tasarimlarina nasil
uygulayacaklarini degerlendirebilmektedirler. Béylece animasyonun kiiltiirel islevini ve animasyon
uygulamalarindaki kiiltiirel yaklasimlar1 6grenmektedirler.

ANi448 STOP-MOTION STUDYO 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler stop-motion animasyon teknigi ile kisa metrajli stop-motion film ¢ekimleri
yapmaktadirlar.

ANi449 DESEN II 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler ileri diizey ¢izim prensiplerini, siiregleri ve malzemelerini; ¢izgi degerlerini, bigim,
hacim ve kompozisyon olusturmay1 6grenerek uygulamaktadirlar.

ANIi450 KISA FiLM 2 2 3 5

Ders kapsaminda 6grenciler sinema dilinin temel mantigini ve kisa film projelerini bu temele gore iiretip
tasarlamay1 6grenirler. Ders uygulama agirlikli olup 6grencilerin kamera, aydinlatma, aktiiel ses kaydi ve
bilgisayar tabanl kurgu programini kullanarak deneyimlerini artirmalarin1 hedefler. Bununla birlikte ders
Ogrencilerin kisa film ekibi kurabilme ve bu ekiple caligsma becerilerini gelistirmelerini amaglar.
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ANI451 KINETIK TIPOGRAFi 2 2 3 5
Bu derste 6grenciler Harflerin ve yazinin tarihini,, harflerin yapisini, yazi tipleri ve harf ¢esitlerini,

harflerin kullanim bigimlerini, tipografinin gelisimini ve yazinin grafik tasarimdaki yeri ve 6nemini
Ogrenerek tipografi tasarimlar1 yapmaktadirlar.

ANIi452 SINEMA-TV GRAFIiGi 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler amblem, logo gibi reklam yiizlerinin 3 boyutlu olarak TV ortamina uygun hale
getirilmesi ve hareketlendirilmesi {izerine ¢aligmalar yapmaktadirlar.

ANI453 JENERIK TASARIMI 2 2 3 5
Bu derste 6grenciler belirlenen filmlere uygun jenerik tasarimi yapmaktadirlar.
ANI454 FILM ANALIZi 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler animasyon filmlerinin igerikleri ve mesajlari {izerine diigiinme ve elestiri yapma
yetenegi gelistirmektedirler.

ANI455 VIDEO KURGU TEKNIKLERI 2 2 3 5
Ders 6grencilere bilgisayarla kurgu becerisi kazandirmay1 hedeflenmektedir.

ANI456 TIPOGRAFI 2 2 3 5
Dersin amaci, tarihinden bugiine kadar Tipografiyi teorik ve uygulamaali olarak tanitmaktir. Ayni
zamanda Tipografi esaslari, Fontlarin yapisal 6zellikleri, Font Aileleri, Font Stilleri, {inlii font
tasarimcilari, Tipografide renk ve Font tasarimlarini inceleyerek Tipografi hakkinda bilgi sahibi
olmalarmi saglamaktir.

ANI457 ANIMASYON FiLM TEORILERI 2 2 3 5
Ders, animasyon film teorileri bilgisi kazandirmay1 hedeflemektedir.

ANi458 YENi MEDYA TASARIMI 2 2 3 5

Ders, yeni media tasarimu bilgisi kazandirmay1 hedeflemektedir.

ANi459 DENEYIM TASARIMI 2 2 3 5

Ders, etkilesimli tasarim prensiplerini kazandirmay1 hedeflemektedir. Ogrenciden 6grenilen prensipler
kapsaminda etkilesimli tasarim yapmasi beklenir.

ANi460 BIiLIM KURGU VE FANTASTIK SINEMA 2 2 3 5
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Bu derste 6grenciler,.Bilim kurgu ve fantastik sinemanin temel ilkelerini ve diinya yaratim ilkelerini
ogrenmektedirler. Dersin sonunda 6grenciler kendi bilim kurgu ve fantastik sinema senaryolarmin
yazilmasi ve konseptinin hazirlanmasi becerisi kazanmaktadirlar.

ANI461 MITOLOJI 2 2 3 5

Bu derste 6grenciler mitoloji ve mitolojik kahramanlar1 6grenmektedirler.

ANI462 MEKANDA TASARIM UYGULAMALARI 2 2 3 5

Bir mekana 6zel dijital animasyon fikri gelistirmek ve bunu uygulama yontemlerini aragtirmak.
ANi463 ANIMASYON VE FELSEFE 2 2 3 5
Felsefe ve Animasyon iceriklerini birlestiren bu ders; sanat felsefesiyle giris yaparak animasyon alanina
odaklanir. Klasik dénemden baslayarak Postmodernist kuramcilardan ¢esitli okumalarda 6grenciye
animasyon ve felsefe arasindaki iligkiyi gorebilme becerisi kazandirmay1 hedeflemektedir.

ANi464 SINEMA TARiHi VE PRATIKLERIi 2 2 3 5

Ders 6grencilere sinema tarihini 6gretmeyi amaglamaktadir. Diinya sinemasindan 6rneklerle,
yonetmenler, teknikler ve yontemler hakkinda incelemeler yapilmaktadir.

ANI465 ANIMASYONDA YONETMENLIK 2 2 3 5
Bu ders kapsaminda animasyonun bastan sona kadar olan siirecinde arastirma, fikir {iretme, gorsellestirme

ve gorsel alg1 olugturma becerisi kazanilmasi hedeflenmektedir. Bu baglamda, gorme, inceleme, kesfetme,
arastirma ile bir fikri estetik agidan gorsel dil araciligiyla ifade edebilme hedeflenmektedir.



